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Evolupa umanitdqu a tost stedns lepatd de dezvoltaren matematicii,

Matematica este o diseiplind de mare profunzime, aviind un carncter deschis, datorat
stexistenter unet serit de probleme fned nerezolvate, in timp, rezolvarca acestora a condus
la crearca unor domenii noi de cercetare §i a contribuit la rezolvarea unor probleme conexe

altor am de cunoastere,

Obiectele specifice matematicii sunt fn concordan{ii cu nevoile si interesele omului
pentru rezolvarea unor situafit teoretice, metodologice i practice, dar gi estetice.
Matematica nu se rezuma doar la studiul numerelor gi al relagiilor dintre acestea, ci este un
domeniu de creafie. bazat pe gandire logicd i inovatoare. Totodaté, Matematica contribuie
la intelegerea realitdfit subiective a proprici persoane gi a realitdfii obiective a mediului

inconjurator.

Acuvidpile propuse pot fi organizate individual, frontal sau in echipe, cultivind
astfel spiritul de echipd. increderea in sine §i respectul pentru ceilalti, toleranta, curajul de a
prezenta o opinie personald §i spiritul de inifiativd al elevilor. increderea in sine si
autonomia personald sunt susfinute la nivel metodologic prin utilizarea erorii ca sursa de
invatare. prin incurajarea obtinerii de solutii multiple si prin aplicarea matematicii in viata

familiala §1 in evenimentele triite in clasa sau in scoala.

Astfel se formeaza interesul elevilor pentru a reusi in invitare si pentru continuarea
studiulur disciplinel. Matematica, prin activitatile interdisciplinare propuse, contribuie la
incurajarea comportamentului creativ al elevilor, consolidind, la nivel intelectual, atitudini
poziuve aldt fala de matematica, cat si fafd de alte domenii de studiu: arte, stiinge, limba si

comunicare.



1. COMPETENTE GENERALLE

1. Unhizarca numerclor in calcule

2. Rerolvarea de probleme in situatii familiare

A Explorarca caracteristicilor geometrice ale unor obiccte localizate

in mediul apropiat

4. L nhizarca unor ctaloanc conventionale pentru masuriri i cstimiri

5.C rarea cu ceilalfi pentru rezolvarea unor sarcini simple de lucru,
oopera

manifestand disponibilitate



1. Utilizarea numerelor in calcule

L.1. Recunoasterea numerclor naturale in concentrul 0- 1 000 000 gi a
fractiilor cu numitori mai mici sau cgali cu 10, respectiv egali cu 100

scrierea cu cifre / hitere a unor numere din intervalul 0 - 1 000 000
citirea §i scrierea numerelor de la 0 la 1 000 000

identificarea cifrelor unitdtilor/ zecilor / sutelor / miilor / zecilor de mii/sutelor
de mii dintr-um numdr

compunerea §i descompunerea numerelor din/in sute de mii, zeci de mii, mii,
- sude, zeci §i uniafi

- mumdrare cu pas dat, in ordine crescdtoare si descrescdtoare, cu precizarea

limitelor intervalului (de la ... pand la ..., mai mic decdt ... dar mai mare decdt

- generarea de numere mai mici decdt 1 000 000, care indeplinesc condiii date

formarea, scrierea si citirea numerelor folosind cifrele romane
transcrierea cu cifre romane a unor numere scrise cu cifre arabe
utilizarea cifrelor romane in situafii uzuale (de exemplu, scrierea cu cifre

romane a unor numerale ordinale)

identificarea numdardtorilor $i numitorilor fractiilor

citirea yi scrierea fractiilor subunitare, supraunitare i a celor echiunitare, in
situafii familiare sau in reprezentdri

determinarea unei fracyii cand numdardtorul si/sau numitorul indeplinesc



anumite condifni

= POPRCIONEINCG IR0l et raciin utilizand desene, hayurl, decupaje ete.,
pormind de la experienfa cotidiond

= WTerea wnor fraciii pornind de la sitwafii familiare

= Sorierea procentuald (emai 25", S0, 75%), cu suport intuitiv

= marcarea pe o ava a wmor par(i dinir-un intreg, pornind de la experienfe
tamihare elevilor

marcarea, prin plhiere, a 1.2, respectiv 1/4; 3/4; 0,50, 0,25; 50%, 25%.: 75%
din

suprataja wmei ficuri geometrice, cu ajutorul unor exercifii practice

1.2. Compararca numerelor naturale in concentrul 0 — 1000 000, respectiv a
fractiiior carce auw acelasi numaritor sau acelasi numitor, mai mic sau egal cu
10 sau numitor egal cu 100

- compararea unor numere mai mici sau egale cu 1 000 000 utilizand

algoritmul de comparare

- scrierea rezultatelor obfinute prin comparare, utilizand semnele <, >, =

- compararea unor fracfii cu intregul, in situafii familiare
- compararea a doud fractii cu acelagi numitor sau cu acelasi numarator,

pornind de la obiecte sau de la reprezentdri grafice

1.3. Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000 $i respectiv a
fraciiilor care au acelagi numarator sau acelagi numitor, mai mic egal cu 10
sau numitor egal cu 100

- precizarea succesorului si/sau a predecesorulul unui numdr



|

ordonarea crescdtoare/descrescdtoare a unor numere mai mici sau egale cu
1 000 000

rotunjirea/ aproximare la zeci/sute/mii/zeci de mii/sute de mii a unor valori
numerice (prefuri, distanfe etc.)

determinarea unor numere care sd respecte condifii date ( mai mic decdt ...,

mai mare sau egal cu ... elc.)

ordonarea unor fracfii folosind exemple din viaja cotidiand sau reprezentdri
grafice

1.4. Efectuarea de adunari gi scideri de numere naturale in concentrul 0 -
(M) 000 sau cu numere fractionare

- compunerea §i descompunerea numerelor naturale in concentrul

0—1000 000,

utilizand adunarea si scaderea, cu trecere i fard trecere peste ordin

- jocuri de rol care solicitd compunerea/ descompunerea numerelor din
concentrul 0 — 1 000 000

- efectuarea de adundri/scdderi, fira trecere gi cu trecere peste ordin, in
concentrul 0 — 1 000 000, utilizdnd algoritmi de calcul, descompuneri

numerice §i proprietdile operatiilor

1.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000 cand
factorii au cel mult trei cifre gi de impartiri la numere de o cifra sau doua
cifre

- efectuarea de inmulfiri si impartiri cu 10, 100, 1 000
- efectuarea de inmulfiri in care factorii au cel mult trei cifre

- efectuarea de inmulfiri a vnui numar mai mic decat 1 000 000 cu wn numdcr



Jormat cu o cifra
- utilizarea in calcul a unor proprietdfi ale inmulfirii
- efectuarea de immulfiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000, in scris

= Scriereq unui numdr ca produs de doi sau mai mulfi faciori

- efectuarea de impartiri la numere de o cifra sau doud cifre in concentrul
0- 1000000
estimarea ordinului de marime a rezultatului unui calcul, fird efectuarea
acestiia (de exempliu, 19x27 va fi mai mic decdt 20 x30=600)
utilizarea calculatorului pentru verificarea unor operatii de inmulfire §i
impartire
efectuarea probei unei operaii de inmulfire/impdrfire
rezolvarea de exercitii cu operatiile cunoscute, respectdnd ordinea efectudrii

operdgiilor §i semnificatia paranteze arariteze rotunde §i péirate)
rezolvarea de probleme cu operatii de acelasi ordin/ de ordine diferite;

metoda reprezentarii grafice, metoda comparatiei, metoda mersului invers

. 1.6Utilizarea regulilor de calcul pentru efectuarea operatiilor cu

numere naturale si pentru divizibilitate

- Utilizarea algoritmului impirtirii, cu restul egal sau diferit de zero,
in cazul in care defmpartitul si impirtitorul au una sau mai multe
cifre - Aproximarea/estimarea rezultatelor obtinute prin utilizarea

algoritmului impartirii

- Calcularea unor expresii numerice care contin paranteze (rotunde,
patrate si acolade), cu respectarea ordinii efectuirii operatiilor -
Aplicarea metodelor aritmetice pentru rezolvarea unor probleme cu

numere naturale

- Determinarea unui numar natural pe baza unor conditii impuse



2. Rezolvarea de probleme in situatii familiare

2.1. Explicarca unor modcle / regularitagi, pentru crearca de rationamente

proprii

identificarea unor corespondente intre doud mulfimi de numere, in situafii
- practice

- descrierea unei reguli pornind de la un sir dat
- identificarea unor procedee de lucru care pot fi utilizate si in alte situatii

wiilizarea calculatorului pentru realizarea unor modele repetitive, respectind
- conditii date

2.2. Generarea unor modele repetitive / regularitiati

- realizarea unor modele repetitive cu obiecte date

- construirea de regularitdfi simple cu simboluri, numere, figuri, corpuri
geomeirice, respeciand una sau mai mulie reguli
- utilizarea unei formule de calcul (de exemplu: pentru calculul perimetrului,

pentru determinarea unui numdr necunoscut dintr-o relatie numerica)

-Modelarea unor probleme practice utilizind metode aritmetice

( metoda comparatiei, metoda figurativia, metoda mersului invers
etc.)

- Evidentierea unor situatii in care metoda de rezolvare propusi
este aplicata incorect

- Exemplificarea, folosind gindirea critici, a unor probleme cu date
insuficiente, a unor prebleme cu date contradictorii
- Formularea unei probleme pe baza unei scheme sau reguli date si

rezolvarea acesteia prin metode aritmetice (metoda comparatiei,

metoda figurativa, metoda mersului invers,falsa ipoteza)

Lay
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3. Explorarca caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in mediul

apropiai

A1, Localizarea unor obiecte in spatiu st a unor simboluri in diverse

reprezentan

- descrierea pazifici obiectelor in spatiu, in raport cu alte ohiecte (paralel,

perpendicular)

- wenimicarea structury unw ansamblu de obiecte spatiale din perspective

diferie
- wenitficarea obiectelor folosind simbolurile dintr-o reprezentare

- realizarea s1 completarea unor tabele respectdnd instructiuni in care se

Jolosesc cuvintele ,,rand” 51 ,,coloanda”

- stabilirea coordonatelor unui obiect (dintr-o reprezentare de tip refea)

- jucuri de construc(ii a unor ansambluri de obiecte cu forme geometrice, cu
respectarea unor cerinfe privind pozitionarea
in sténga cubului, 54 fie un con)
-utilizarea unei reprezentdri simple pentru orientare in spafiu, in condifii

Sarmiliure



3.2. Explorarca caracteristicilor, relatiilor si a proprictitilor figurilor si
corpurilor geometrice identificate in diferite contexte
- identificarea §i denumirea figurilor plane
- recunoasierea in situafii familiare/in reprezentdri a unor obiecte cu formd
geometricd (cub, paralelipiped, piramida, cilindru, sferd, con)
- identificarea elementelor componente ale unel figuri plane: unghi, laturd, varf

identificarea numarului de forme geometrice plane dintr-un desen dat/ dintr-o
- fiqurd geometricd fragmentard

- identificarea unor segmente de dreaptd perpendiculare. paralele

- stabilirea axelor de simetrie ale unor figuri geometrice prin diferite modalitati

estimarea marimii unor suprafete desenate pe o retea, utilizand o unitate de
- masura

- completarea desenului unei figuri geometrice dupd o axd de simetrie

- compararea volumelor unor corpuri geometrice (cub, paralelipiped) folosind

ca unitate de masurd cubul cu laturade 1 cm

3.3. Analizarea unor probleme practice care includ elemente de geometrie
studiate, cu referire la unititi de masura i la interpretarea rezultatelor
- Alegerea unui etalon adecvat pentru activitati practice referitoare la

lungimi/arii/volume/capacitai



- Stabilirea unor legaturi, in contexte reale. intre diferite tipuri de masuratori (de

exemplu: determinarea indicelui de masa corporald, determinarea cantitdfii de apa care
se acumuleaza intr-un vas in timp dat)

- Aplicarca in situafii practice a clementelor de geometrie, pentru a obfine un raspuns
la o problema deschisd (de exemplu, utilizarea unor metode personale pentru
transpunerea unui model geometric dat pe hartie la suprafete mari: rond de flori,

mozaic. mandala) sau pentru a realiza estimari

4. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurdri si estimiri

4.1. Utilizarea unor instrumente §i unitiifi de misuri standardizate, in
situatii concrete, inclusiv pentru validarea unor transformari
- seleciarea si utilizarea instrumentelor §i a unitatilor de masurad adecvate
pentru efectuarea unor mdsurdtori in cadrul unor investigatii
- rransformarea rezuliatelor unor mdsurdtori, folosind operatiilor cunoscute
- compararea unor sume de bani compuse din monede si bancnote diferite;
Jocuri de utilizare a banilor
- analizarea §i interpretarea rezultatelor obtinute din rezolvarea unor probleme

practice, cu referire la unitdfile de mdasurd studiate

- determinarea de volume (pentru cub si paralelipiped, din reprezentari,
Jolosind cubul cu latura 1 cm)
-compararea capacitdfilor (volumelor) unor vase in situafii
practice/experimentale
4.2. Operarea cu unitifi de misurad standardizate, folosind transformiri
- ordonarea unor evenimente istorice sau personale in functie de succesiunea

deruldrii lor in timp si completarea unei axe a timpului



- identificarea unei date sau calcularea unui interval temporal folosind un
calendar (de exemplu, identificarea unei zile de sdmbdtd care cade intr-o zi
de 13; calcularea numdrului de zile dintre 23 februarie i 25 aprilie efc.)

efectuarea de transformdri cu unitdi de mdisurd standard in limita operafiilor
- studiate

- efectuarea unor calcule folosind unitafi de masura pentru lungime, masd,
capacitate (volum), unitati monetare

- operarea cu unitdfi de mdasurd in efectuarea de activitdfi practice/
experimeniale

-rezolvarea de probleme in care intervin unitdfi de masurd standard (inclusiv
cu transformari)
- Estimarea sau determinarea ariilor unor suprafefe in contexte

reale, utilizand caroiaje/pavaje

- Estimarea ariei unei piese de pavaj atunci cind cunoastem aria

suprafetei si numarul de piese

- Estimarea marimii unor caracteristici (lungime, arie, volum) ale

unor obiecte din mediul inconjuritor

- Determinarea prin pliere a axelor de simetrie pentru pitrat,

dreptunghi

- Estimarea capacititii unui vas prin raportare la capacitatea altui
vas (activitate practica sau lectii demonstrative utilizind

calculatorul)

5.Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini
simple de lucru, manifestiand disponibilitate

5.1 Manifestarea grijii pentru comportarea corecti in relatie cu



ceilalti sau cu mediul natural .

- identificarea importan(eimatematicii in viata omului. a modalitéilor de
economisire a energie;

- eXprimarea unor opinii (acord / dezacord) cu privire la anumite atitudini
s1 comportamenie

- identificarea propriilor greseli de comportament in munca pe echipe

S.2Asocierea emotiilor de baza cu elemente simple de limbaj
nenverbal si paraverbal

o - exprimarea unor opinii (acord / dezacord) cu privire la anumite atitudini si comportamente
- identificarea propriilor greseli de comportament in munca pe echipa

IV. CONTINUTURILE iNVATARII

NR.CRT TEME PROPUSE
1. MATEMATICA iN JURUL LUMII
2. SIRURI DE NUMERE - SUME.DIFERENTE
3. PROPRIETATI ALE ADUNARII ST iNMIULTIRII - FACTOR COMUN
4. iNMULTIREA NUMERELOR NATURALE/PROPRIETATI
5. iMPARTIREA NUMERELOR NATURALE/PROPRIETATI

<o 6. ORDINEA EFECTUARII OPERATIILOR
7. PROBLEME REZOLVATE PRIN MAI MULTE OPERATII
8. PROBLEME REZOLVATE PRIN METODA GRAFICA
9. REZOLVAREA ECUATIILOR PRIN METODA MERSULUI INVERS
10. PROBLEME REZOLVATE PRIN METODA COMPARATIEI
1. PROBLEME REZOLVATE PRIN METODA MERSULUI INVERS
2. PROBLEME REZOLVATE PRIN METODA FALSEI IPOTEZE.
13. PROBLEME DE LOGICA SI PERSPICACITATE
GHICITORI, REBUSURI SI CURIOZITATI MATEMATICE,

14, PROBLEME DISTRACTIVE
15. MASURARE SI MARIMI
16. ELEMENTE DE GEOMETRIE
7. FRACTII
8. DIVIZIBILITATEA

1. TESTE-INTERPRETARE SI NOTARE
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V. arrrupini SI VALORI

Congticntizarca rolului gandirii logice n procesul instructiv-cducativ

Dezvoltarea spiritului de competijie

Dezvoltarea gandirii autonome

Manifestarea flexibilitatii in cadrul schimbului de idei in diferite situatii de comunicare
Atitudine motivanti pentru studiul aprofundat al matematicii

Atitudine de respect fata de munca /activitatea celorlalfi

Altruism, toleranta, solidaritate, respect pentru ceilalfi si stima de sine.
Creativitate, spirit critic, capacitate de a lucra in echipd, de a lua lua decizii pentru
atingerea scopului propus

Adaptabilitate in diferite situatii de invajare

Manifestarea capacitifii de analizi a unor probleme practice care includ notiuni

matematice studiate



V. MODALITATI DE EVALUARE

METODE TRADITIONALE:

e. probe scrise si orale (evaluare sumativa si formativa) la sfarsitul temelor de studiu
f. probe practice;

g. teste interactive-aplicatii

h. teste propuse la concursuri scolare.

1. Interpretarea testelor si modalitati de autoevaluare
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